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1 Technische Voraussetzungen

1.1 Hardware

Prozessor Pentium IV oder gleichwertig
Mindestens 2,0 GHz.

Hauptspeicher 1024 MB

Freie Festplattenkapazität
(hängt wesentlich von den Archiven ab,
die konfiguriert werden)

40 GB

Bildschirmauflösung 1024 x 768 Pixel

Farben Farbtiefe mindestens 16 Bit pro Pixel.

1.2 Betriebssysteme

WINDOWS 8 und 8.1 Pro, 32 + 64-bit JA

WINDOWS 7 Professional, 32 + 64-bit JA

WINDOWS XP NEIN

1.3 Software

Die Installation des Facility-Pilot 3.3 mit  seinen Voraussetzungen, die Installation des
Microsoft Information Servers 7.5 (IIS) und des .NET Framework 3.5 Service Pack 1.

1.4 Client/Browser Einstellungen

• Javascript muss angeschaltet sein.
• Cookies müssen aktiviert sein.
• Ob die Verwendung mehrerer Browser-Tabs funktioniert,  ist  browserabhängig und

funktioniert mit den meisten Browsern nicht.
• Ob eine Inkognito/Privat-Surfen Option funktioniert, ist ebenfalls browserabhängig.
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2 Erster Start

Beim ersten Start des Visualisierungs-Servers im Browser wird die Startseite mit der Lo-
gin-Maske angezeigt. Die Startseite ist unter der Adresse http://localhost:8080 zu er-
reichen, vorausgesetzt der Server wurde mit den Standardeinstellungen installiert.

2.1 Anmeldung

Um die Konfiguration des anzuzeigenden Visualisierungsprojekts vorzunehmen, ist  zu-
nächst  eine  Anmeldung  als  Administrator  notwendig.  Der  Account  des Administrators
dient nur zur Konfiguration der Projekteinstellungen. Um ein Projekt anzuzeigen, muss
ein Benutzer angemeldet werden.

Geben Sie folgende Daten ein:
Name: admin
Passwort: 0000

Anschließend bestätigen Sie die Eingaben mit der Schaltfläche Anmelden.

HINWEIS:
Das voreingestellte Standard-Passwort des Administrators sollte zu Ihrer
Sicherheit geändert werden. Bitte bewahren Sie das neu vergebene Pass-
wort sorgfältig auf!

Der Visualisierungs-Server sollte nicht ohne weitere Sicherheitsmaßnah-
men im Internet öffentlich zugänglich gemacht werden.
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2.2 Projekteinstellungen

Im Administrationsbereich  unter  dem Punkt  Einstellungen muss  ein  Visualisierungs-
projekt ausgewählt werden, auf welches der Benutzer Zugriff erhalten soll.

Mit einem Klick auf das Auswahlmenü für das Projekt wählen Sie das gewünschte Visua-
lisierungsprojekt aus.  Anschließend  können  Sie  die  Startseite festlegen,  die  beim
Starten des Projekts im Browser automatisch angezeigt werden soll.  Danach noch die
Startverzögerung  in  Sekunden  und  die  Auflösung einstellen  und mit  der  Schaltfläche
Übernehmen und neu starten bestätigen.

Danach die Sicherheitsnachfrage mit der Schaltfläche OK bestätigen und der Server wird
mit der eingestellten Startverzögerung neu gestartet.
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2.3 Benutzerverwaltung

Die Benutzerliste aus der Systemsteuerung des Facility-Pilot Systems wird im Administrationsbe-
reich des Servers aufgelistet. Hier können den verschiedenen Benutzern jeweils ein Startarbeits-
blatt und die gewünschte Auflösung zugewiesen werden. Das Passwort für die vom System vordefi-
nierten Benutzer lautet standardmäßig System.

2.3.1 Verbindungslimit

Mit dem Visualisierungs-Server können sich maximal 10 Teilnehmer/Clients (hardware-
und betriebssystemabhängig) gleichzeitig verbinden. Wird dieses Verbindungslimit über-
schritten, so wird die älteste Verbindung automatisch getrennt.

Mit der Option Permanent können Benutzer vor der automatischen Trennung geschützt
werden. Klicken Sie auf die Schaltfläche Bearbeiten um diese Option zu aktivieren.

2.3.2 Benutzereinstellungen bearbeiten

Hierzu klicken Sie in der Zeile des gewünschten Benutzers auf die Schaltfläche Bearbeiten.

Im Dialog Benutzer bearbeiten bestätigen Sie die ausgewählten Optionen anschließend mit der
Schaltfläche OK.
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Danach die Sicherheitsnachfrage mit der Schaltfläche OK bestätigen.

2.3.3 Benutzer trennen

Die aktiven Benutzer werden in der Verbindungsliste angezeigt.

Durch einen Klick auf die Schaltfläche Trennen wird die Verbindung gelöst.
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2.3.4 Benutzer hinzufügen

Die Verwaltung der Benutzer wird in der Systemsteuerung des JUNG Facility-Pilot Sys-
tems vorgenommen, hierzu lesen Sie bitte  das Kapitel  4.1.1 Benutzerverwaltung in
der Hilfe der JUNG Facility-Pilot Systemsteuerung.

2.3.5 Administrator Passwort ändern

Hierzu klicken Sie auf die Schaltfläche Administrator Passwort ändern. 

Geben Sie das aktuelle und das neue Passwort ein. Bestätigen Sie danach das neue Pass-
wort im unteren Eingabefeld.

Mit der Schaltfläche OK die Eingaben bestätigen.

Mit der Schaltfläche OK übernehmen Sie die Änderungen.
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2.4 Projekt öffnen

In der Login-Maske die Benutzerdaten eingeben:

Name: Gast
Passwort: System

Anschließend bestätigen Sie die Eingaben mit der Schaltfläche Anmelden und die zuvor
eingestellte Startseite für das Projekt wird geöffnet.

2.5 Benutzerspezifische Startseite festlegen

Einzelnen Benutzern können individuelle Startseiten zugewiesen werden, die von der ein-
gestellten Standardseite des Projekts abweichen können.

Geben Sie in der Adressleiste des Browsers  http://localhost:8080 ein und betätigen
Sie die Enter-Taste, danach melden Sie sich wieder mit dem Benutzer  admin und dem
Passwort 0000 ein.
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Unter dem Punkt Benutzer, in der Zeile des gewünschten Benutzers, auf die Schaltfläche
Bearbeiten klicken.

Im Auswahlmenü das gewünschte Arbeitsblatt auswählen, ggf. die Auflösung einstellen
und mit der Schaltfläche OK bestätigen.

Danach die Sicherheitsnachfrage mit der Schaltfläche  OK bestätigen. Die Einstellungen
werden übernommen und dem Benutzer zugewiesen.

Anschließend vom Administrationsbereich Abmelden 

Nach Eingabe der Benutzerdaten auf der Login-Seite wird die zugewiesene Startseite für 
den Benutzer automatisch angezeigt.

Seite 9 von 11



2.6 Installationshinweis

Wenn die Facility-Pilot Visualisierung deinstalliert wird und anschließend neu installiert
wird, muss der Visualisierungs-Server nach der Neuinstallation des Facility-Pilot ebenfalls
deinstalliert und neu installiert werden.

Für die Installation des Visualisierungs-Servers führen Sie das Setup aus. Folgen Sie den
Installations-Anweisungen. Zu beachten ist hierbei, dass der Microsoft Information Server
7.5 (IIS) zuvor gestoppt sein muss.

Wenn nicht alle benötigten Komponenten vom IIS installiert oder aktiviert sind, kann es
zu Fehlermeldungen kommen, wie im folgenden Beispiel:

In diesem Fall haben Sie die Möglichkeit, die entsprechend benötigten ASP.NET Kompo-
nenten zu installieren.
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Komponenten und Funktionen auswählen

Systemsteuerung > Programme und Funktionen > Windows-Funktionen aktivieren oder
deaktivieren auswählen. 

Die benötigten Optionen unter Internetinformationsdienste > WWW-Dienste > Anwen-
dungsentwicklungsfeatures > ASP.NET und Gemeinsam genutzte HTTP-Features > Sta-
tischer Inhalt aktivieren und bestätigen. Danach sollten bei Ihnen die aktivierten Kon-
trollkästchen so aussehen wie im Bild oben.

2.7 Station manuell beenden

Der Visualisierungs-Server  wirkt  mit  dem Facility-Pilot  System über  eine Komponente
zusammen, die als Station bezeichnet wird. Sie ist das gemeinsame Bindeglied der Faci-
lity-Pilot Module. Wenn die Station noch nicht aktiv ist, wird sie beim Starten des Ser-
vers, durch das Öffnen der Benutzeroberfläche im Browser, aktiviert und im Infobereich
gestartet. Die Station läuft solange, bis der Anwendungspool explizit im Microsoft Infor-
mation Server 7.5 (IIS) beendet wird.
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